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Educacao

Escola Superior de Media Artes e Design - Politécnico do Porto (2022-2025)
Licenciatura em Multimédia (Média final: 16 valores)

» Dirigiu e executou uma vasta gama de projetos a solo € em equipa nos ramos da animac¢ao 2D e 3D,
design de comunicagdo, industrial e de interfaces, fotografia, edi¢do de imagem, som e video,
modelacdo 3D, desenvolvimento web e de videojogos, marketing digital e pds-producao;

» Realizou instalagdes interativas para serem expostas na ESMAD e em espagos externos como a Casa
da Beira Alta, a Alfandega do Porto e o Espago Museologico do CTOE.

Escola Secundaria Augusto Gomes (2019-2022)
Artes Visuais (Média final: 18,4 valores — Quadro de Exceléncia)

Experiéncia

FacS Studios (2025)
Estagio em produtora cinematografica e agéncia criativa (Carta de recomendacdo)

» Realizou um grande niumero de trabalhos, maioritariamente a captura e edigao de fotos, videos,
entrevistas e transmissdes em direto, para clientes particulares, eventos de promogao cultural e
projetos sociais/solidarios da Camara de Matosinhos;

» Produziu videos institucionais e desenvolveu websites comerciais em conformidade com o RGPD
para entidades nacionais e internacionais;

» Pesquisou e organizou possiveis futuros clientes numa lista com informagdes de contacto e qual
servico a oferecer e criou modelos de e-mails de prospecao.

Ocean Coast Film Festival (2025)
Part-time como produtor de contetidos digitais/promocionais e staff de evento

Competéncias Outras Informacoes

» Fluente em portugués e inglés; » Tem 22 anos;

» Fotografia, jornalismo, operagdo de » Recebeu a Bolsa de Mérito da Fundagao
camara e som; Calouste Gulbenkian;

» Edicao de imagem (Photoshop, Lightroom > Publica musica, filmes, livros, videojogos
Classic); e banda desenhada;

» Edicao de video (Vegas Pro, Premiere Pro, » Teve também obras expostas no Nunca
After Effects); Antes Visto, nos Maus Hébitos e na Casa

» Captura ¢ edigdo de video multicamara; do Comum;

» Programacdo e realidade aumentada » Foi candidato a Junta de Freguesia de
(Unity, Vuforia, Godot, Processing, Max, Lavra em 2025.
Roblox Studio);

» Animacgao 2D e 3D e modelagido 3D
(Animate, Blender, Maya);

» Produg¢do musical e edi¢do de audio (FL Portfolio Online
Studio, Audacity);

» Web design (HTML, CSS, JavaScript);

» Marketing digital e e-commerce.


https://micael.pt/portfolio/cartaderecomendacaofacs.pdf
https://micael.pt/portfolio

